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WAM Web Art Mouseum
Il progetto è incentrato sulla realizzazione del primo museo dedicato esclusivamente ad una delle realtà più interessanti dell'arte contemporanea: la web art. Lo spazio, oltre ad ospitare una collezione permanente frutto del lavoro 
svolto da Shockart.net sin dal 1999, sarà la location ideale per mostre ed eventi dedicati non solo alla web art, ma ai rapporti tra arte e tecnologia e tecnologia e comunicazione in generale. Il progetto nasce infatti dalla mancanza 
di uno spazio per ospitare un progetto molto ambizioso di Shockart.net: la realizzazione della prima World Web Art Exhibition. La sensibilità delle istituzioni che hanno preso a cuore il progetto e la nostra convinzione nell'importanza 
socio culturale dell'iniziativa, hanno fatto sì che si potesse porre la prima pietra proprio a Roma, città riferimento artistico internazionale.

Il WAM non si propone solo come spazio espositivo, ma vuole essere anche un centro di formazione rispetto alle diverse discipline collegate alla web art ed alla comunicazione digitale. Il museo diviene quindi entità aperta alla 
circolazione, distribuzione e connessione di varie forme di conoscenza e creatività.

L’obiettivo del WAM è quello di creare un luogo sia fisico che virtuale di interscambio di esperienze artistiche, in grado di divenire, nel corso del tempo, un centro di eccellenza dell’arte e della comunicazione digitale a livello 
internazionale. La creazione di un centro organizzato permetterà di divulgare e diffondere, attraverso una promozione attiva e produttiva, la cultura e l’arte digitale; mediante le opere di artisti digitali di tutto il mondo potranno essere 
esplorate le innovazioni strutturali ed estetiche legate all’utilizzo della tecnologia, intesa come strumento di creazione artistica e comunicativa. 

// ESPORRE opere e rappresentazioni digitali // RACCOGLIERE E DIFFONDERE  tutto ciò che è espressione digitale dell’arte contemporanea // INTRATTENERE con happening, installazioni, performances e manifestazioni polivalenti                       
// OSPITARE festival e mostre legate alla cultura elettronica e all’arte digitale // PRODURRE manufatti digitali di alta qualità dal web al sound design // FORMARE  attraverso seminari, convegni, incontri, conferenze e soprattutto 
workshop i temi del digitale e dell’arte contemporanea ad esso legate

WAM è un’idea di Shockart.net, progetto sperimentale di Flyer communication
I progetti architettonici sono a cura dell’Università telematica LumesArch

Evento realizzato con il contributo della Vice Presidenza del Consiglio Provinciale

INFO: http://wam.flyer.it - 06.78147301 - wam@flyer.it
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